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S#12 b) czWh8 9+2 C+ Gustav4.2h  FEN: KRRN3q/P5Q1/5N2/B7/7k/1B6/8/8

Samomat w 12 posunieciach

a) 1. Wb4+! Kh3 2. Ge6+ Kh2 3. Wb2+ Kh1 4. Hb7+ Kg1 5. Gb6+ Kf1 6. Gc4+ Ke1
7. He4+ Kd1 8. Wb1+ Kd2 9. He2+ Kc3 10. Gd4+ K:d4 11. Se6+ Kc3 12. Gb5+ H:c8#

Ztuda: 1.Wc4+? Kh3 2.Hg4+ Kh2 3. Ge7+ Kh1 4. Hd1+ Kg2 5. Wc2+ Kh3 6. Hd3+ Kh4
7. Wh2+ Kgb 8. Se6+ K:f6 9. Wf2+ Ke7 10. Gd6+ Kd7 11.Gecb+ Kc6? 12.Wc8+ H:c8#, 11... Hd4!

b) 1. Wc4+! Kh3 2. Hg4+ Kh2 3. Ge7+ Kh1 4. Hd1+ Kg2 5. Wc2+ Kh3 6. Hd3+ Kh4
7. Wh2+ Kg5 8. Se6+ K:f6 9. Wf2+ Ke7 10. Gd6+ Kd7 11. Gc5+ Kc6 12. Wc8+ W:c8#

Ztuda: 1.Wb4+? Kh3 2.Geb+ Kh2 3. Wb2+ Kh1 4. Hb7+ Kg1 5. Gb6+ Kf1 6. Gc4+ Kel
7. He4+ Kd1 8. Wb1+ Kd2 9. He2+ Kc3 10. Gd4+ K:d4 11.Se6+ Kc3 12.Gbs+ W:c8+ 13.Kb7!

Blizniaki Forsberga. W obu blizniakach dtugi marsz czarnego Krdla na linie ,¢‘ z réznym prowadze-
niem gry przez biate. Zaden ruch biatych nie powtarza sie w obu rozwigzaniach (poza Se6+ w
réznych sytuacjach). W atrakcyjnej grze obu rozwigzan mozna wyréznic dwie fazy. W pierwszej
fazie biate zmuszajg czarnego Kréla do maksymalnego oddalenia sie od biatego kréla na pole h1,
co sprawia paradoksalne wrazenie. Biate czynig to roZnymi ruchami, co mozna okresli¢ jako
zamiane kontynuacji w pierwszych trzech posunieciach.

W drugiej fazie czarny krél musi przejsc na linie ,,c”, aby pomoc przy matowaniu biatego krola.
Odmienna gra biatych w tej fazie prowadzi do odmiennych kierunkéw marszu czarnego krola.

W blizniaku a) jest to kierunek najpierw na zachdd a potem na pétnoc, a w b) najpierw na pétnoc a
potem na zachod. Mozna wiec mowic o reciprokowej zamianie kierunkOw marszu czarnego krola.
Jednolitos¢ utworu podkresla jeszcze rownolegty, jak rowniez antydualowy charakter posunie¢
wstepnych. Proby zastosowania gry z innego blizniaka w kazdym z nich nie udajg sie i to dopiero
w ostatniej chwili. O ile w probie blizniaka a) mat hetmanem na c8 jest mozliwy, to w 11. ruchu
hetman moze przestonic¢ czarnego kréla poprzez 11...Hd4!, o tyle w prébie blizniaka b) mat wiezg
na c8 nie dochodzi do skutku w sposob oczywisty, bo wieza nie moze kontrolowac pola b7.

Dtugi marsz czarnego Hetmana (2), maty wzorowe (2), zamiana kontynuacji w trzech pierwszych
ruchach biatych, reciprokowa wymiana kierunkbw marszu czarnego krola, opcja wyboru rowno-
legtych posunie¢ wstepnych.
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